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DESCRICAO

curso “Inteligéncia Artificial Generativa como Ferramenta de Inovacao
U Pedagogica no Ensino Superior” tem como objetivo fornecer uma formacéo

abrangente e aprofundada sobre as tecnologias de Inteligéncia Artificial (IA)
generativa, com um enfoque especifico na sua aplicacdo como ferramenta de inovacgéo
pedagdgica no contexto académico. A |A generativa, que inclui modelos avancados
como redes neurais profundas, algoritmos de geracdo de texto e imagem, e outros
sistemas criativos, esta a transformar rapidamente diversos setores, incluindo o ensino
superior. Este curso é projetado para equipar professores, investigadores e outros
profissionais do ensino superior com o conhecimento e as competéncias necessarias
para integrar eficazmente estas tecnologias nas suas praticas pedagodgicas e de
investigacao.
A inteligéncia artificial generativa oferece novas possibilidades para a criacdo de
conteudos, personalizacdo de experiéncias de aprendizagem e inovacao na resolucéo
de problemas complexos. Através deste curso, os participantes irdo:

A. compreender os conceitos e técnicas subjacentes que alimentam os sistemas de
IA generativa, incluindo redes neurais artificiais, aprendizagem profunda e
algoritmos de geracao;

B. aprender a utilizar e implementar ferramentas de |A generativa em cenarios reais,
desde a criacdo de material didatico personalizado até a consecucgéao de projetos
de investigagdo que utilizam I|A para gerar novos conhecimentos e
competéncias;

C. utilizar 1A generativa para criar tutores inteligentes, sistemas de feedback
automatico e plataformas de e-learning personalizadas que inovem e melhorem
a experiéncia de ensino e aprendizagem;

D. integrar elementos de gamificacdo e realidade aumentada/virtual (RA/RV) para
tornar a aprendizagem mais interativa e envolvente;

E. adquirir competéncias para treinar modelos de |A generativa, validar e avaliar o
seu desempenho, e implementar melhorias continuas;

F. avaliar os impactos éticos, legais e sociais do uso de IA generativa na educacéo,
incluindo questdes de privacidade, seguranca e equidade;

G. incentivar a colaboracdo entre areas curriculares e fomentar uma cultura de
inovacao, utilizando a IA generativa como uma ferramenta para abordar desafios
complexos e explorar novas fronteiras do conhecimento;



H. refletir sobre como as tecnologias de IA podem ser utilizadas de maneira
sustentavel e inclusiva, garantindo que beneficiem todos os alunos de forma
equitativa.

O curso combina uma abordagem tedrica com atividades praticas, proporcionando um
ambiente de aprendizagem dinamico e interativo, focado na aplicagcao da |IA generativa
como ferramenta de inovacdo pedagdgica. Através de aulas presenciais e online,
semindrios, com a analise de estudos de caso e projetos colaborativos, os participantes
terdo a oportunidade de aplicar o que aprendem em contextos relevantes, levando a
cabo um conjunto de tarefas que demonstram as suas aprendizagens e competéncias.

OUTLINE

Topico \ Tipo Horas
1. Fundamentos da Inteligéncia Artificial P 2
1.1. Introducdo a IA e IA generativa: historia, conceitos e evolugdo O/A 2
1.2. Machine Learning, Deep Learning e Natural Language Processing O/A 2
2. Desen\’lo!vimento de com?eténcias docentes para aintegracao o/A 5
pedagodgica da IA generativa e suas ferramentas
2.1. Modelos de Linguagem Generativa O/A 2
2.2. Engenharia de prompts o/s 2
2.3. Chatbots: ChatGPT, CoPilot e Gemini P 2
2.4. Aplicagdes praticas IA Generativa: (re)criagédo de texto e tradugéo O/A 2
2.5. Aplicagbes praticas IA Generativa: apresentagdes o/s 2
2.6. Aplicagbes praticas IA Generativa: imagem O/A 2
2.7. Aplicagbes praticas IA Generativa: som e video O/A 2
2.8. Aplicagbes praticas IA Generativa: testes e exercicios o/s 2
2.9. Aplicagbes praticas IA Generativa: investigacao e apoio ao trabalho O/A 2
3. Reflexao ética e social na utilizacao pedagdgica de IA generativa O/A 2
4. Inovacao pedagogica com IA generativa: estudos de caso e P 5
melhores praticas
TOTAL 30

Legenda: P - Presencial; O/A - Online Assincrona; O/S - Online Sincrona.
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DEMONSTRACAO DA COERENCIA DOS
CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM DA UNIDADE
CURRICULAR

Os conteudos programaticos do curso “Inteligéncia Artificial Generativa no Ensino
Superior” foram cuidadosamente selecionados e estruturados para garantir uma
correspondéncia direta com os objetivos de aprendizagem da unidade curricular. Cada
topico abordado no programa reflete os aspetos fundamentais e avancados da
inteligéncia artificial generativa, desde os fundamentos tedricos até as aplicagcdes
praticas em contextos académicos. Por exemplo, a seccado sobre “Fundamentos da
Inteligéncia Artificial” fornece uma base solida sobre os conceitos subjacentes a IA
generativa, enquanto as “Ferramentas e Técnicas de IA Generativa” apresentam uma
variedade de abordagens praticas para a implementacdo dessas tecnologias em
situacoes reais de ensino e pesquisa. Além disso, a inclusado de tépicos como “Reflexdo
Etica e Social” demonstra o compromisso do curso em abordar questdes criticas
relacionadas ao uso responsavel e sustentavel da IA no ensino superior.



METODOLOGIAS

O curso foi concebido e organizado para se desenvolver na modalidade b-learning,
através de sessOes presenciais e de sessdes online. Como tal, encontra-se dividido por

modulos e esta de acordo com as especificacdes e os standards de b-learning. Os
maodulos do curso sdo disponibilizados, na sua totalidade, na plataforma e-learning do

Centro de Inovacéao Pedagdgica.

Através de sessdes plenarias e oficinas praticas com um claro enfoque numa
problematizacdo sobre teorias subjacentes a inteligéncia artificial generativa e a sua
aplicacdo na educacao, sera levada a cabo a andlise de praticas e experiéncias no
ambito da utilizacdo da IA generativa no processo e ensino-aprendizagem e
investigacdo através do recurso a estudos de caso e, ainda, serdo evidenciadas
estratégias de intervencao promotoras de praticas reflexivas sobre o uso consciente,
ético e sustentavel de ferramentas generativas.

Tendo em conta que se pretende que os formandos, professores do Ensino Superior,
sejam capazes de refletir sobre a sua profissionalidade docente, apostar-se-a: a) no
autodiagnostico de praticas mobilizadas pelos mesmos, quer no que diz respeito as
estratégias utilizadas, quer aos recursos mobilizados; b) na proposta de
autorrefomulacédo ou redirecionamento de agdes desenvolvidas relacionadas com a
educacdo e comunicacgao intercultural; c) autorreflexao final sobre a produtividade e a
pertinéncia dos caminhos tragcados ao longo do curso de formacéo.

Para além da realizacdo de sessdes presenciais, o uso de solugdes tecnoldgicas de e-
learning permite que a formacéao se faca: a) de forma sincrona, através da ferramenta
de videoconferéncia Zoom; b) de forma assincrona, através da plataforma de e-learning
do Centro de Inovacdo Pedagodgica.

DEMONSTRAGCAO DA COERENCIA DAS
METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS
DE APRENDIZAGEM DA UNIDADE CURRICULAR

As metodologias de ensino adotadas neste curso foram deliberadamente escolhidas
para promover a realizacdo dos objetivos de aprendizagem de forma eficaz e
abrangente. A combinacédo de sessdes presenciais e online (sincronas e assincronas),
juntamente com atividades praticas e reflexivas, oferece aos participantes uma
experiéncia de aprendizagem dindmica e interativa. A estrutura b-learning permite uma
flexibilidade que atende as necessidades individuais dos alunos, ao mesmo tempo que
facilita a exploracao aprofundada dos conceitos e técnicas apresentados. Além disso,
a énfase na analise de estudos de caso e na reflexdo ética durante as sessdes promove
uma compreensao holistica e critica do papel da IA generativa no ensino superior. Ao
encorajar os formandos a refletirem sobre suas praticas docentes e a desenvolverem



estratégias de intervencao reflexivas, o curso visa capacitar os participantes a
aplicarem de forma consciente e ética as ferramentas e tecnologias aprendidas nos
seus contextos profissionais.

AVALIACAO

A avaliacdo baseia-se em trés vetores: a) avaliagdo diagnodstica que se levara a cabo
aquando do inicio do curso, b) avaliacdo formativa (a desenvolver durante o curso) e a
avaliacao sumativa que tera lugar no final do curso.

A classificacao final no curso resultara da média ponderada, numa escala de 20 pontos,
das classificagdes parcelares, tendo em conta as ponderacdes seguintes:

A. Tarefas que reflitam o percurso formativo de cada formando: 50%

B. Participagdo com qualidade nas sessdes sincronas e assincronas: 20%.

C. Autorreflexao final: 30%

Todos os formandos que atingirem os objetivos definidos obterdo um Certificado que
sera emitido pelo Centro de Inovacdo Pedagdgica do Politécnico do Porto.
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