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Abstract

Os processos de ensino e aprendizagem estdo a passar por uma transformacao significativa e as
tecnologias imersivas estdo no dpice deste fenédmeno. Assim, é importante, enquanto docente, dispor
de uma visdo abrangente das utilizacGes inovadoras das tecnologias emergentes, por forma a abrir
portas para novos métodos de ensino.

Com a imersao total proporcionada por estas tecnologias, é hoje possivel criar ambientes de
aprendizagem envolventes, que permitam aos estudantes explorarem conceitos complexos de formas
praticas, divertidas e motivadoras.

Durante a sessdo, serd apresentado o estado da arte relativamente a aplicagdes inovadoras de
tecnologias imersivas na educagdo, com especial enfase no ensino superior. Neste sentido, serdo
apresentados casos de estudo que ilustrem a transformacdo de cenarios educativos com recurso ao uso
da Realidade Virtual (RV), Realidade Aumentada (RA), Realidade Mista (RM) e outros sistemas de
visualizagdo tridimensional (eg. cUpulas portateis). Serdo também apresentadas plataformas para
obtencdo e desenvolvimento de contelddos para tecnologias imersivas.

Tal, permitird discutir também o uso de simulagGes imersivas para treino e capacitacdo, em profissdes
especializadas e técnicas, onde os estudantes podem desenvolver e aprimorar competéncias em
ambientes virtuais, antes de enfrentarem situacdes reais.
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