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Abstract 
 
Este curso de curta duração pretende apresentar o Genially, uma plataforma de conteúdo animado 
interativo. De entre muitas funcionalidades existentes na plataforma, dar-se-á ênfase à criação de 
Escape Rooms, como jogos sérios que podem ser integrados no contexto do processo ensino-
aprendizagem. 
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