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Abstract 
 
Neste curso, pretende-se dar uma iniciação à produção virtual através da ferramenta Unreal.  
Cada vez mais utilizamos a tecnologia para ligar o mundo digital ao mundo físico em tempo real. 
Estas ferramentas permitem que desenvolvedores em todos os setores criem conteúdo e experiências 
em 3D em tempo real de última geração com mais liberdade, fidelidade e flexibilidade do que nunca.  
A realidade virtual (RV) permite que os utilizadores sejam transportados para ambientes virtuais 
tridimensionais, onde podem interagir e explorar de forma ampla e envolvente. A Unreal Engine e a 
Unity, são os principais motores de desenvolvimento de realidade virtual do mercado, conhecidos pela 
sua qualidade visual e flexibilidade. 
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