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Abstract 
 
Neste curso de curta duração pretende-se apresentar algumas das tecnologias emergentes, 
nomeadamente, eXtended Reality (XR), WebXR e Inteligência Artificial (IA), e explorar como podem ser 
integrados em contexto educativo. O conceito XR engloba tecnologias como Realidade Virtual, 
Realidade Aumentada e Realidade Mista. Das inúmeras plataformas existentes, o curso focará na 
WebXR e no uso de um chatbot para ser aplicado no processo ensino/aprendizagem.  
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